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0 JOGO DE BOLINHAS DE VIDRO: UMA SIMBOLICA DA MASCULINIDADE

Apesar de sua enorme difus3o e vigéncia, tanto no Brasil como
na maioria dos paises ocidentais, poucas s30 as descrigdes comheci ~
das do jogo de bolinhas e wmuito mais raras s3o as tentativas de in-
terpretacdo de seu significado cultural espacifico. Jogo de milenar
antiguidade, j& era conhecido pelos gregos antigos (Cascuvdo, 1972 :
137, afirma que era entao denominado "pila vitrea™), o & poss{val.
imaginar que fosse um dos jogos infantis quz fascinarpm o3 primei-
ros pensadores ocidentais, principalwmente por sua dimensio intelace-
tual. Tal &, pelo menos, = sugestio contida no beiissimo comentirio
dc Zostas Axclos, sobre a vida de Anaxdgoras: "Saegundo o logcs da
lenda |Anaxdgoras| teria solicitado, pouco antes de morrer, que se
organizassem fastas infantis em todos os sniversArios de sua morte.
Parece que 2sse costume se conservou. 0s jogos infantis perpstunran

assim 085 jogos do pensamento” (Axclos, 1978:283),

Hodernaments, Jean Piliaget, intoressado nos aspsctos comniti-
ves do jogo, raalizou wminuciosas observagoes sobre a pratica do aas
we ma Bélgica. Os resultados de sua pesguisa foram analisadns 2m

seu livro Horal Judgwment of the Child, onde ele wencicaa ¢ jogo co-

no  um exeupls da capacidade infantil de crisr o maninular vagras
gue sﬁs.a um tempo idgicas ¢ morais. Bam cutros terncs, snsiisa a
utilidade do jogo c¢omo um veiculo pars o desenvolvimento da  cogni-
¢dc e do wvida mor-? ¢ procura diferzaciar os vaArios estéigiosz de a-
preensho das regras do jogo a partir das difercntes idesdes dos jo-
gadores. Piaget deixa eclarc, pordm, gue nfo sc intzrossa pelos as-
peectos ssciolégicos dn jogo (1850:3); apesar dissc, sua descricls

& detalhads e eoxtremamente Gtil numa porspective cowparativa., Zn-
guanto psicdlogo, faz um corte aespistemnligicn no seu egstudo qus 4
exatamente o inversc do que agqui pretends: catrar 50§ aspectos sSoci

oldégicos e culturais do jogzo.

Tomando por dase, entic, os ecstudos cogaitivos de grande psi
cflagn, procurarsi descrevaer sm datalbe a 1légica e a pritips do jo-
go ¢ anslisar algups aspectos espaecificos 4o processs de soscializa-
gao dos menines por cle simbolizados: a comstrugdan daz identidade 4o
ginerc mnsculino, as relaglas eatre os jogadores, seu URIVErSo ver-

. - . * o
pal, ete. Escusado dizer que uas pretendo esgotar =28 inuneras d1-

i

mensses de un jopo tac difundido no 28pagd & no LeWps que guAS: Be-
receria g denominagﬁn de "univarsal®™., Ficaud cu abarto pneste trabalho,
por ezmenplo, todas as questioes referentes oo jogo €onc Ums arcuas P&

roa a aquisigac de ume destreza motora aspeial. Wic me prop nhe ava-
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liar, tampoucs, - sew lugar relativoe, do puonto de vista psico-cognd

' w (1)

0 . - , 0
tivs, ontre os chaaados "jogos de astratagila ou antre OB =¥

tros iddicos®, resenkados por Waltor Benjamin (os de psrscguigio; o
da fines gua proteje os filhotes; cu o da lutz 2otre dois fanimails
pela presa, o ¢s550 ou o cbjeto sexual, ver Benjamin 1984:74). Taanto

~
o
[

- " - - L4 ] .
guanto possivel, limitar-me-ei a2 comsideragtes antrnpoligicas sobre

o jegoe. _

A primeira.obsérvagﬁo'que sz pode fazer sobre o jogo de boli-
nhzs & que ele se manifesta muma enorme quantidade de tipos o de va-
riantes. Ho livro de Piaget 2cina mencionads cacontramoes -a descrigac
‘de trds modalidades, referentes & sua prétics nos cidades suigas de
Neuchitel e Genebra (Piaget 1950:1-19). Huw ﬁgicc trabalho consulta-

¢ sobre a pratica do jog~ na Venezuela, pude encontrar cuze diferen
tes modalidades, ~riundas de apenas dues rogides do pais, dez das
quais coumpletanéente distintas das suicas 2 brasileiras (Miguel Car-
drna 1956:84~98), ia Argentina, alguwnss pesscas me mendionsram for-
mas de jogar distintas das suigas, brasileiras @ venezucelancs, £
clars que hé tambén actdveis coincid@ncias, conforme verenns adian-
te, an contrastar »ma das nodalidades suigas conm a modalidade prin-

cipal que discutiramos nasse trabalho.

Sobre a pratica 4o jogo no Brasil, Scoffiati Heto desereve,no

seu cadermo 0 _Jogo de Bolinhas (1977), oito modalidades principais

com nais de una duzia de variantes, encoantradas de nortz 2 sul G
pais., Ao que tudo indica, as variantes naciomnais poden chegar facil
mente a uma centena, jd que 0o jogo sSe presta especialmente 5 varia
¢do das regras, sem qua seu carater geral se altere. Apesar do gran
de valor 4de sua conpilagdo, Soffiati Neto ~ferece-nos basicaumente 1
nma lista ou sequéncia de regras qus compienm as virias modalidades |,
mas sen counsiderar como elas $ac panipuladas e até mesms reinterpre
tadas pelcs jogadores no contextn de partidas concretas. Em  sutras
palavras, nem apresents unas etnografia de algum jogoe e particulsar,
nen & seu propdisite desvendar ¢ nundo de significados (sceicligicos,
culturais, intelectuais, ate) expresscs através do pesno. Tentnrei,
portanto, oferecer ume descrig¢idc etnografica do jogo (ne maedida o
possivel, completa), tal como & praticadc na eidade de Ipamensa, na
zona do Vale do Rio Doece de Minas Gerais, nac sonenta por tratar-se
de nma modalidade qua difere de todas as descritas prr Soffinti He-
to, mas principalpncente pare sugerir uma tentativs de penstrar, ain-

da que parcialmente, no scu rico simbolismo socinl e cultural,

(1) Ver a citagao do trabalho de Sutton-Smith am Soffioti Heto 1977:3

P
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'Esse interesse pelo jogo, devo dizé-lo, n3o surgiu primeira-
mente da necessidade de escrever nenhum trabalho académico. Joguei
bolinhas quando crianca ¢ a0s catorze anos, aproximadamente, azbando
nei o jogo, temndo deixado guardada de lembracas, junto com meus ir--
mdos, wma caixa contendc trés mil belinhas novas. A partir dagquele
tempo, porém, deixei de observa-lo, seja por haver vivido em Areas
urbanas snde n3oc era praticado, seja por haver perdido o interesse
especifico em procura-lo., Foi somente em 18983, ao regressar a2 lpang
ma depois de muitos anos de auséncia do Brasil que a curiosidade pg
las bolinhas retornou, certamente provocada por uma necessidade afe
tiva muito maionr de recobrar algo do espago signifiecativo "ligado
ecs meus anos de formag3o e -adolescincia, Assim, ccmeced de povoe  a
acompanhar regularmente as seg¢bes de jogs ma rua e, ¢omo nao  podia
deixar de ccorrer, acabei sendo acetito de nove como jogador, com o
a,biguo status de dnicc adulto entre os meninos, porém ¢om a atenu-
ante de eventual comprador de bolinhas para o grupo! Dadoc que minha
participagic fazia aumentar o material bisico do jogs, era ~ senmpre
benvindo e, obviamente, meu desempenhc nfic ere medido exatamente co
mo o dos outros meninos. Posgso ter interferido no transcurso normal
das primeiras partidas de que participei, mas ¢m nuitas outras, oS
jogo de emogdes e a concentragdo mental dele derivada conseguiran '
absorver-nos inteiramente e as partidas transccrriam sem que ©§5 me-
nincs se preccupassem especialmente con a minha presenga., Além da
participagio direta com os neninos, ccnversei também com - adultos
que foram bons jogsdores, que nme instruiram sobre mudangas o perma-

méncias da pratica das bolinhas,

0 jogo de bolinhas em Ipamema & praticado quase que ekclusivg
mente por memninos, de idades variando entre ¢ito e catorze aanos. Em
sua maioria, os jogadores assiduos contam entre nove @ doze aaos.ﬂé
casos de meninas que jogaranm bolinhés e algumas foram verdadeiras '
mestras do jogo (apesar de que'nﬁo'conhe§o ncnhuma jogadora regular
atualmente) e estas, hcje adultas, sao sinda lembradas POT esse c¢on
portaments excepcional (definido cono masculins) na sua infancia.Ra
ros sic os meninos de sete ancs que poden jogar efetivamente, pois nen sac capa-
zes de Jdominar bem as regras, nem conscguem aleangar umlbom desenpenhc notor con
as bolinhas: perdem sempre e com isso irritam ou'simplesmente tiram ¢ entusiann'
dos parceiros. Por cutro lade, 2o chegar acs caterze ancs, aproximedamente,os g
nincs que antes jogavem quase diarismente, vao perdendo o interesse pele jogo @
comegan a denomind-ls, mein pejorativemente, de "jogo de menino”. £ curioso obser
var também que normalnente o jogador abandcna « jogo mo Apice de sua carr@ira;qu
tamente gquzndo acaba de adquirir s maior destreza, resultads de quatre, ciancn a-

ncs de pratica intensiva.Desta forma,cessa de participar exatanente
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quandce eomaga a dicinuir 5 nunero de rivais capazaes deg venca~-1a, Por
outro lads, &-maioria Zos menincs em plena atividade de joge (diga -
mos, ~5 de Jdez a doze anos) esta de cheio na luta por eperfeigoar
sua hzbilidade. Assiwm,nuna rcdada de dsz meninos, uns seis deles es
tardc mais ou mencs em igualdade de ¢rndigtes, o gue aumenta a tea-
sac ¢ o interesse das partides. H2 ainda uma vertenta de jogo dos
"veterancs®, isto ¢, adolescantes dc mais de quinze ancs e mesme a-
dultes, pais de familia, que ninda se sentem fascizados pelas boli-
nhas e que entds formam ceasionais rodas de jogo sd parc jogar en-
tre si. Ho jardim da cidade, lugar tradicionzlmente prefarids oara
as bolinhas, c¢ostuma-se ver distintas rodas de .jogo: as dos maninss
que nac jogam particularmenta bem, as dos jogadores excepcionais e
as dos adultns ow veteranocs., Imvertendo o sentide primeirs 4o jogo
(confcrme o discutiremos mais adiante), pode-sc dizer que, enquanto
o8 nenincs estds jugande "seriasmente”, os veteranos jogam "de bdrin-
caleira”,

Quanto a base social dr jogo, vale enfatizar que merincs de
diferentes status socizais jogan juntos, sem maiores problenmas, Algua

L4 [l

mas diferencas podem surgir no fato de que menints vindos dg fami

=

as de melhocr condigdc ecnalmica poderd~ adquirir mais bolinbas que
seus cnlegas mais ~obres, N3o chservei, porém, nenhuma discrinina -
¢dn ou segregag¢ds na base de status social ou eccnimics e eccincids
com as observagles de Soffiati Neto neste mesmo sentidc. Quso afir-
mar que s critérios de segregacds dominantes no jogo seriam s de
idade (ligada ac desenvolvipents notor), sexo e, obvizacnte, habilji
dade,

Apesar Jde que o jogo propriameate Jdito ndo pretende reformar
0 status social dos jogadores, e um fato importante que tradicional
nente os grandes jogadores tém sido 5s meninos mais pobres, os  que
moran. "ac. alte do corro (morros na periferia Ja c1dadu onde se concentram as fa-
ailing’ maiss carentes). Para esses meninas, jogar ben +tew lsido senpre o prlnczpal
recursc para adquirir novas bolinhas. “Principalmente na ecoca‘ﬂe férias, que &
qmrﬂommswg@ga,ospobtes"descemdommpﬁmmﬁentar osza'mm.s cort mAls posses ¢ e

tentar ganhar deles as ncvas bﬂllnhas que eonpraram. Essa Siforsaga

Ze habilidade fag sentlyg, porque para o menino ¢om mais receurgocs
perier uma “d4zia e bolinhas ndo & tho lramdticoipolerd comprar ¢
wais em sagu1 ia e Justanente por isso muitos meninos "ricosTpao le-

senvolven 2 concentragan necessaria para tornarem-se bons jogalinras.,

+ . ! . - . - P -
Ja o meninc pobre feve jogar com muito mais cautela, habili‘iade e
malicia, sxatanante por nac possuir os meios financeirns de repor !

com facilidade as grllnuas perdidas. Muitcs Jdos granides jogadores !
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tem sidce engraxatese garotos que executam pequensns servigos. npas ruas,
apesar. de que senpre houveram tambéwm nenincs de nosse que foram ex-

celentes jogadores. Passemns ent8o a Jescrever as formas de jugar.

En Ipansma hA vArias formas de sc jogar bolinhas. HE o jogo
Ao tridnguls, muito semelhantz an deseritc por ! Soffiati Neto com
o mesno nome {(Wetvo 1977:7); o 3a "barca presa’, centradoe oun circﬁ-
10, semelhante ao jogo da "oca™ ou da "roda" praticaldeo em Hiterdi (
i4:11); o ‘o “papRo", cemtrado num buraco, parecido com o jugo 1a
"bulica® do estads Ao Ric (01:12), com d de "pap3o" do Espirito San
to e semelhante ao "troyat" Jdos meninos suigos (Piaget 1950:4); o
do "carreirdo"”, parecido ccm o do "mats mata® no Rio de Jameire (id:
6), mas aeccitandc somente dois jogadores. O carreir&o se parcce ao
"courate" praticads na Suiga (Piaget 1950:4). Finalmente, a nodali-
dade maig popular e nmais caracteristica de Isanena & 2 Ao "jogo Aa

. .

lua™; nao registrs®o por Soffiati HWetn, algo similar ao "“juege - e

i
rifia" praticado en Valera, na Venezuels, sezundo & “descrigao de Hi-
guel Cardona (1956:84-86) e, até onde & descrig¢io minuciose de Pig
get permite s comparagao, extremanmente similar ac"jogo do guadrada®

oraticalo pelcs meninos de Genebra e Heuchatel (Piaget 1950:4+13).

0 JOGO DA LUA

oY o0 oo o - ' bolinhas "casadas”

o]

o]

risco

o

- * . . - - o v Fi .
0 jogo Ae luas mais comurm gue observei uwtiliza um semicirveulo,
. ) - + - . : L A
chamads de "lua", ‘e 60 cm até mais de um metro, depeudends 1o namg
roe de "jogadores e do numerc Jde bolinhas disputadas ¢ uma linne cha-

* . oA . . ] . .
mada "risco”, nara.cla ao didmetre 4o semicirculc e dele afastada !

K
i

. ' ; . ] = oo ki -~
uns cincod metros ou @ais, dependendo do tamanho da lua ¢ do nuaerc

#e jogadores.

Nio ha um ndmerc definido de jogadores e am sua estrutura wmals

- » - - » - ~
siaples jogan apenas duas pessoas. As possihilidades Jd¢ jogo,ivred,
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saz as seguintes: dois ou mais jogadores se enfrentan, cala um jo-
gando por si sd coatra todos os sutres; cu grupog Jde pareeiros, se-
jem de dcois ou trés, colabovam entre 8i para que seu rupo zanhe.Ca

da jogadsor ecloea um atmero iddntics Je bolinhas no centro la lua s

eja uma, luas cu trd3s, o s3n definidons espacialmente setoraes A4
lua pars coada um 2098 jogadoraes ou para eada grupo de pareeirss. G

jogo consiste em tontar arrancar as bolinhzs que um jogadsr cu  un
grups deprsitou na lua mais algunas, quande nio todas, das bolinhas
depesitadas pelos seus adversArins. A oneragio de ¢oloear as

nhas na lua & chamada de "casar as bolas" o & pmuitas vezes foita com

{u

pe: o8 meninos josman as bolas ac chao de gqualquer manzira

)

. . ) o,
©1s agarram-pas c¢rm os dedos do pée paraza ccleca-las ne lugar preci-

=y

so da liaha da lu=a.

Cacda jegalor tem uma bole especial, fixa (Scffiati Heto a cha
nava de "bols privativa"), com a2 qual joga para acertar as outras.

Esta bola individualizada & chemada de "ecoeo" ¢ & genpre A melhor
que comsazuen comprar ou ganhar. Bem redonda, sdlida, maiscr ¢ uais
resistente que as cutras, escolhida ninucicsamente, &s vezz2s eatre
centenas, o "coeo" serd a hola msis usada por o us jogador e geralumen
te possui uma cor tniea, que a distinga Za maioria des bolinha igx}
menino podas chegar a ter um mesSKO 20CH por varios meses, se sabe PrL
teg@-la bem. A4 forma de arrenessar o coroe & a seguinte: cnloca-se =
unha do polegar abaixo do dedn indicaldor e o ccen & depositade

n
langado, com maior su menocr foregsa,

U

espago contigus nos dedos, Log=

pelo moviments o polegar que resvala do indicar com a inpulsas so-
welhante ao efeite de catapulta. Joga~se geralmenta com o cocc ng

mdo direita, n qual & apoada ‘iretamente no chAo, 0O sistema do atr-

rd

rar a bola de péd, usado em ocutras localilades “a Hinas, so
em lpanema mno momento de "cair", seja 4a lua para o rises, sa2ijsa Ao
rigsco para a lua. As téenicas pare controlar o moviments do enco Y
guar.lan relagioc com as tdenicas enhregadas pelos jcgaﬁoies ta sinn-

LY » ‘_ +
ta, extraidas das leis 4o chcque entre csferas: tagues de efeito,ou

est Amgulss; toque que detenhka o coco no lugar oande eriecu s bals 3
toque que o faga acunpanhar a bola cricada; togue veloz e saltade

sgue arrastands na terra, chamado_“rolar a-bola, gque é o togue wWais
comum ¢ simpleés;: toque suave, apenas -encestando, etc. Todds 25 tipos
de toque viSaﬁ;:basicamente,'colbcgrfa ledeo, depeois Je cricar una
bola, o maisrprdiximo possivel de cutras:bolas ou cococs. Un togue
muito exercitado e que é a marce registrada dcs bomshrjogadores: - o

"cavalZs", que significa langar a bola, no chao, pars que ela
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faga uma curva com velccidade no ar e choque diretawmente conm a ou-
tra, sen rclar selo chio um $5 momento. Quands um jogaldor 24 unm
cavalao e acerta a outrz bola, ficando o cocco ¢om o gqual jogou pa-
rado exatamente no lugar Ja bela que acertou, diz-se gque™deu unm na
rada".,

"Casadas" 2s belas na lua, os jogadores langam seus cocos
da lua, precurando deixa-los o mais préximo Dossivel do risco. Esta
operagio se chama "cair" 2 o ideal & conéeguir cclocar o enen enci-
na do riseo, ou ¢ mais priximo possivel dels, j& que o direits  de
comegar a jogar, 4o risco para a lua, estd na cordem de nroxinidade
Ao ecec para o risco. Quandce um jogador consegue colcear scu cogo
encina da linha pela primeirs vez numa partida, diz cue "batizasu" |,

L » . + ) -~ N *
e dlzer, estrecu o risco. 0 gque ficou meis proximo, que sersd o pri-

=}
[N

ro a jogar, diz gue "mandou" no jogo. Ho caso de dois ou nais

e

"

ogadores alcangarem a mesma distancias do risco - ou no casc de ap-
5 e crono-

depositarzm ¢ c¢oco sobre o risco, cbedecer-se~a & or

o

s

j
b
18gica de caida. Por esta razao, ninguém quer cair priseirs, pere
conbecer o esforgs de precisde de gue necessitara pars aproximar-se
nais 4o riseo que 5s alversadrios. Assim, quem grita prianeirc o pals
ves "narraia" tem o direito de cair por dltinme. Quem agrita "pro ref

to" primeiro cai em pendltino lugar., "Marraia® & "pro resto” sao

[
o

i

usades somente ma primeira partida de um jogo, pois jA na  segunt

v

caida vale o seguinte critério: quem ganhcu ¢ maior ndmero 2e hol
nhas cai em primeiro lugar ¢ assim sucessivanaente em crden decres -
cente, danic com issc ume chance naior a quem nac ganhou nada na
primeira partida, ja que ficard por Gltinmc 2 tenterd inclusive cri
car “a lua pro risco. 0 jiogador gque entrar no joge a partir da se-
gunda partida estara nobrigado a cair primeiro. Contuls, sc
sua primeira partida, tem o ?ireity a czir por Gltinmg ne prixiaz

0 ato de cair, entZo, esta marcalo por una briga
verbal, cada um procuranis pedir "parraia™ & "pro resto' antces  gue
cs cutros. Esta brigs pelo Jireito le cair por Gltimo estéd relacio-
nada também com uma outra convengic importante. Apesar da Adisucsi -
¢3co espacial ser szazmpre a mesma (lua e risco) hA dois tipos bAsicos
de jogo: de "eriea"™ e le "masda". Ho primeliro tipo, bBasta gue ou
crigue o coco o opomente e jd ganho todas as bolinhas que havianos
casalc na lua. He jogo de mandda posso cricar também o eoee do  neu
oponente, mas someate para continuar jogande, nara ¢colacer o neu co

co mais prdéximo da lua, cnde estdo as dolinhas e s& zanho realmente
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.uma quando lange o meu coco sobre ela e comsigo arranca~ls totalmen
te da lua. O mais comum parece ser o jogo de crieca. E é evidente que
no jogo de crica todos desejam cair por Ultimo, pecis quem cal primed
ro se expde & gque o adversdrio lhe crigque 2inda no riscoc e j& ganhe
todas as bolas da lua, sem que ele tenha chance de fazer nadla. pai
se explica, reiteramos, a importdncia dc comando verbal ¢ a necessi
dade do equilibric de chances, conseguido pela inversds da ordea  a
partir da seguada partida, favorecendo com marraia acs derrotad.s.k
fundamental CGmpreénder também que basta um jogador cricar o cogn
de um dnien oponente para ganhar todas as belas da lua, incluindn F
aquelas 428 cponentes cujos cococs nao conseguiu cricar., Desta forma,
cada jogador protege o seu ¢oco tantd para si como para todos os og
tros, © que exige, pelo menns como ideal, que todos se equiparso on
habilidade.

Depois que todos caem e constatan seu desenpenhs  com
rzlagfc a» risen, comegan logo 2 gritar "primeiro", segunda",tercei

rof ete, garantindo seu turns de gcomegar a segunda parte do jago, é
dizer,do risco para a lua. Se cai primeire, procurarei jogar s minha
bolinha o mais perts possivel das bolas da lwa, para nsis tarde . ter
eondicdes de cricA-las com facilidade. Este ato de aproximar-se das
bolinhas & chamad:s de "encostar" ou de "colocar®. O lugar ideal para

+ - - L
colncar-se & a uns 30 c¢w da lua, no "carreirzo", isto &,

[

c

coeo na mesme linha ondle estic todas as bolinhas, paralelas an dia-
metros da lua. Desde 2 "carreirac"” torma-se extremamente facil acer
tar. O segundo jogador procurara fazer algo parecidoc as que £
encostara do lado oposto ac meu, para evitar gue seu coco fique pri-
zimd> ¢ eu © crique quando chegar de nove o meu turno. Quando um joga
der & inepto, ou teve a ma sorte de deixar seu coeo préximc, no raio

ie

[

de possibilidhde de ser cricadc pelo adversario, diz-se gue
"deu grana" para o onsitor; B0 cas¢ prescnte, o segundos evitara a

tode custo "dar grana" para ¢ primeiro. J& ¢ jogador que ficcu entre
58 dltimos para cair, devers usar uma estratégia distinta: suss chap
ces de gashar colocando o coeo na lua sdo remotas, pcis seus prede -
cessores ja o fizeram e comegardc a préxima jogada antes dele. Deve-
ra entidc jogar o seu ccen com toda a forga, mirande comntra as  Holas
da lua e contra 08 cocos colocados ao seu redor, numa tentative un
tanto quanto‘desesperﬁda e azarosa de, cu arrapmcar uma bola, cu eri-
car alguh-coco. Quando esse jogador langa o seu coco, ©8 Que estan

E - ~ . . ’ » -
colocados nma lua procuram fdze-1lc errar, gritande uma serie de formu

* - - Ld R P
las magicas que, espera-se, deixa-loc-ac nervosos e protegerad s €o-
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cos de sua langada. As firmulas mais usadas szo: "Passa corisco e
n3s deixa risec"; "Bica-te bento"; "Bica-te bento Haria Sslabento™;
"Bica-te beuto dos Aio remelentc"; "Bica ta bica"; "Sapo seen da
areia quebrada"; "Passa contra passa". Diferentes meninos deposi -
tam maiocr confianga em uma ou outra Jdessas firnulas ¢ muitas vezes
repéteﬁ uma delas Jlezenas de vezes. Depois gue todns cairam dc rig
¢o para a lua, se ninguéa cricou ecco algum, o primeiro procelera

A tentativa de arrasncar as bolinhas da lha. Enguanto ele acertar ,
continuarad jogando e em principio mirarid as bolinhas. Alternativa-
mente, ele pode tentar arremasssr seu ¢oco COm tal efeitc gue, ao
mesms tempo que arranca uma bolimha, coloce-a perte de un cutro eg
co para erichd-lo, o que é mais eficaz, pris cricar um cocc gignifi
¢a ganhar automaticamente o ntmero total de bdolinhas existentes na
lua. Quando um jogedcr srranca tcdas as bolinhas, ume por unma, di-
zem gue ele "limpru a lua"™. Outra convengas sobhre a caida, Suponha
mos que o jogadsr que mandou no jogo conseguiu arrancar uma holi-
nha da lua no momento mesmc em gue caiu. Tomsnds a posigac 2o ris-
co ecomo referdmeia, seu coeo provavelmente ter-se-4 colocadc além
Aa circunferéneia da lua, de onde 2le tem ¢ direitn de jogar de ng
va. Se errar as bolinhas da lua nesta sepunda jogada e seu €ocCo vi
er parar aguén da distincia que separa o di&metro da lua para o
risco, nac & vAlids para os jogadores que ainda ndc cairam para a
lua (& dizer, ‘que 2inda se encontram na linha do risecco) cricar no
nesmo, Tudo se passa CORO S& O jogador que mandou na partida 2 ar-
rancon uma bola tew a imunidade inicialicountra o perigo de day gra
na para os adversariocs. Vejamos outras convengoes verbais.Guando ©
jopador prevé que pode arrancar nais de ums bola de uma 85 vez,gri
ta "dou pras duas", ressalvando assinm ¢ direito schre as bolinhas
que vai ganhar. Deve fazé-lo rdpido para adiaatar-se ao adversarios
que pode gritar gque "gé A4 pra uma", o que o obrigaria a ter que
devolver d lua uma das duas bolas arrancadas (estas duas bolas, tao
srixinas uma da cutra - uma distancia de Jdois dedos cuw menss, Gue

"o .

4 possivel tocd-las de uma 8é vez com 0 €oCO, sAn chanadas "parzi-
nho de Geculos™). E quando o adverséric percebe que o jogador esth
realmente tao bem colocado que conseguird retirar todas as boli -
nhas sem erro, costuma dizer "dow por ranca", dando a partida por
pedida. Quando um jogador limpa a lua, todos casam ent3o mais boli
nhas para conegar outra partida.

0 jogo de crica é muito Gtil emtre parceiros, pois
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basta que "d&m grama" centre si para que genher ¢ jogs eom facilida-
de. Além dissoc, a chence de cericar um e¢oco aumenta, pois alédm dos

cocos dos parceiros, estio tambén os (os adversarics, de forma  gue
héd uma alta probabilidade de gque ¢ primeiro a jogar emcontre um co-
¢o proxims, ¢ dizer, dentro da Aistancia normal de acertar uma bula.
Por este motive o joys de parceria, de crica, sempre acabs rapida -
mente, na maioria Jdas vezes antes mesmo de que uma so bolinha seja
arrancada da lua.

£ importante esclarecer também que ha duas modalida-

des basicas de jozo: joge de brinqueds e jogo a valer. No gprineire
casas, 28 jogadores dividenm em partes iguonis, entre todos, todas as
bolinhas de que displem @ v&o jogando, como se uns cstivessem roal-
mente ganhandoe & sutros realmente perdendo, As terwminar o jogn, ca-
1a bolinha retorna as nans Ao seu dono. Ne jogo a valer o perdaedor
nio recupera wmais as bolinhas perdidds. Jogcs a valer san ¢m geratl

mais tensos, dando suitss vezes lugar a desavengas ou inimizales
principalmente peloc sentimento de derrcta e fracassc 45 perdelsr.Se
ralmente s& jogam ~ valer meninss gue n3c s3¢ muito amigos entre si,
que nao pertence:d ao MeSmO grupo e jogadores de unm determinado lu-
gar e que moram em ruag distantes entre si. Explicando por esntras-

-~

te, menbros Je um mesmo grupo de jogo (aqueles gue se relGnem reju -

~

larmente) tendem a jogar exclusivamente de brianquele. Tolcs 825 un

jore

nimes em afirmar que ¢ jogo a valer & mais interessante ¢ & semnre
jege de ericesa,

Depois que um jogador perdeu todas as suas bolinhas,

* - L
poie apestar tambeéwm o seu coco. Neste caso o adversario que =sta j;a
4 . *
nhands casa duas de suas prdprias bolinhas, como se o cutroc fizes-
se uma hipoteca de seu cueco; se ele ganha esse novo jogo, recebe o
eoco 4o perdedor. E elaro que guando chega a apostar ¢ p
- rd L 3 .
¢ jogador gue esta perdendo fara um dltims e espeecial es
. ’ . . N . -
jogasr bem e vencer a ultims partida. Esse jogo famal, de  hipotecar
N 4 L 4 ~ .
¢ caen, e chamade de "pada™ ou Ypa Ja nio® - possivelmente, contra-
= 1 " ( bela) 2 g 1] . - A 5
Goes ce Tpara la bela) Ja wmac” e sempre tem um cardter especialmen-
1 L4 ] . *
te cramatico. Bons jogadores costumam recuperar-se justamente na
) At Pr‘ : 1 'ri I ) - A + 3 ~ 4
pata”. rFor um lado, € uma questao de honra que ¢ jogador nia»  gaia
- -, . *
1o jogo e aposte até o seu c¢oco, pols se ele parar, o adversiric o
+ 0 + )
acusara de estar "afimande", de ser "mulherzinha", etc. Por -utrs la
rd - - *
do, se o seu eoco € muito bom, se ja o tem hé muito tempo e sabe
Id ]
que ele ¢ Ze grand:s valor (por ser bhem granide ¢ perfeitanente csfdé-

- - £ - - . . -
rico), evitara pedir "pada" e terminara o Jogo. Esta qguestac da pa

L
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da se liga a ume cutra mais geral, que é a do.compromisso moral de
pac abandonar o [ jogo quando se esta - ganhandc. Menimos gue
jopam mal, por exempls, costumam Juerer.retirar-se apds uma jogada
de sorte - digamos, cricaram <«s cocos dos adversarios e ssanharan
de uma sé& vez vinte bolinhas. Os outros, porém, imsistir3aos cca e~
les para que ndo se retirem, utilizando os insultos meacionados e
ds vezes partindo até mesmo para as vias de fato. Agui, a situagaoc
parece Jdiferir Io jogo. dos meninos suigos, pois Piaget ndo meacig
na. estas sangdes qdandﬁ SCOTrre uma ruptﬁra das regres. Qutra con-
vengao importante € gue nAo se aceita meninc entrar "pescando®, is
to &, vir com poucas bolinhas para o jogo. Se todos comegam com um
nimerc aprnaximads de cimquanta, ndc aceitam quem traga apenas Jdez,
por exemplo., O principic Ae -oportunidade igual para tudos rege até
mesmc esse fator numéricc., - o

0 jogo se desenvolve com as caracteristicas ¢ um
tornelo; na wedida em que um jogader perde tcdas as suas bolianhas,
sai %o jogo ¢ pass- a observa-lo, apenas. Assim, chega-se ac¢ ponto,
mais emocicnante, de sobrarem apenas dois jogadores ans roda. Quan-
to ac numere de bolinhas disputadas, coﬁegam cor um nuperc baixo -
fuas, trés - e o sobem na medidda  en que vao ficamnio !
menos jogalores e todos de melhor qualidade., Em rodas onde se dig-
putem dez, vinte, até cinguenta bolinhas, s5 os nuite bons se atrge
venm. Pule observar uma partida entre dois na qual cada um cascu cem
bholinhas, Nesse jrngo, ambos visavam Jlireta ¢ exclusivamente o ccco
do adversario, nem se preocupanic ea-arﬁancar eventuais bolinhas
da lua. _ _ '
_ Enbora existam ¢s jogos de tipo mais fawmiliar, de
briaquedo, entre irmaocs, primocs e amiges, confinadeos ao anbite da
entrada ou do patio interav de wvma casa, o jogo de bolinbas & es-
sencialmente um jogo de rua e prolifera nns varics pontos 2a cida-
de.oﬁde ndo ha calgamenta. £ realizado sempre solire a terra, bhus-
candc-se para tal fim um terreno o mais plano pessivel. Conforme
nenecionamos acima, o jardim municipal ten sido sempre ¢ pontopre
dileto para o joszo. Era comum ver-se, anos atras, varias luas  ac
mesmo tempo, cheias de belinhas e redeadas de jogadores, Hult: me.

¢ mzveu ¢ansStatar gue o5 menincs com quem fiz mals awizade josan

('

haje exatamente no mesmo peguens trechs de uma rua, cm frente
mesma casa, onde j uwei bolinhas vinte e seis anos atras. As con-
digles Qropicias do terrenc, muitc planc ¢ de areia fina.(o gue
torna mais facil riscar, ccm uma vara, a lua e a linha do risco

e que tanmhén facilita o deslocezments linear ¢ izual da bolinha no
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chin): as Arvores frondosas 3¢ passelo, nferecendo prategds contra
o ss5l; a atitude crndescendente dos domos 4a casa, que nao se in-
comodam com a algazarra provocada todas as tardes em fremte 3  sus
varanda; sao toles fatores gue influenciam essa ceontinuidade nc eg
pag¢o e no tempc.

4pesar de que se¢ proeura um lugar plano para jogar,
senpre ﬁé acidentes, e¢omo pedras, nurcs, meio-fios, pequenas elova
¢Ses e depresstes do terremo, que sAao parte e parcela 4o espags do
jogo. Assim, hid scmpre um buraguinho perto do risce, cnde se trnraua

nais facil criecar o cceco de adversario; tal lugar chanads de "lg

+
e
ca", "loguinha" cu "cachaopinha", Muitas vezes o e¢oco de un jogador

vai parar num lugar 4ificil, num recantc le murc, na pedra doc meilu=

fiz, ete e nesse casc cle deve pedir licenga para estabelecer wumna
equivaléncie peométrica, através de angulagac, entre esse lupsr e

um outro de melhor loecalizagac e maior comodidade paras jsoar a que

mantenhe, com relagZo a lua, a mesma distaneie do lugar ruim inici
al,. Quando ha entdo essas irregularidades no neic, ou una folhe

ou um eisco no chdnc gue impedira o seu desempenho, o jogador deve

pedir "tuds" cu "tulo para nim" e limpar ou muder-se para cutro lugar, u-
- . - : . + ¥
sando = eritérin da angulagan deseritc, Deve, porem, sritsr "tu

do" e¢cm presteza, antes gue o adversario perceba gue ele s& cncon-
tra numa situagic Jifiecil ¢ grite primeirc "sem nada para vucé".Se
issc ceorre, o jor~lor mao podera livrar-se das dificuldades Lor
que passa. Em outras ocasides, pode ceorrer gue nc woments em gue
um menino langa o seu coca ele seja interceptalo involuntariasmente
- ou pelo pé de alguem que passa, ou ;or uma roda de uma dicicleta,
su por gualguer objeto - dando grana pare o adversario. Este TTocu

Id . ) » B - -
rara yritar inediatamente; "dou cerca® (prontincia-se cérca), istco

, . — - : - .
é, torna a intercepgao valida e se¢ aproveita da grana. 0 dono o
eocon, se guer salvar-se de tal situagdo de perige, devera gritar

vrimeirc: "mAo dou cérca®. Se eonseguir ganhar a wantagem verbal
ser~lhe~a permitido coloear 42 novo seu ¢oco [ara correr, na fieswma
linha de onde vinha e procurando impregnar-lhe o mesma forga gque
teria caso nac tivesse sidc desviade cu interrompido em sua troje-
“téria.

Outra situagac adaquada para que o jogador S ogrita

"tudo por tude" é para trocar de coco: se ele, inadvertidamente

k]
> - N » 3 e

"der grana" para o adversaric, tentara substituit o seu ecoen, -jue

geralmente & a bola maior gue poussui, pela @menor bolimnha con fue

conta,a gual ele guarda exclusivanmente para essa finalidale., Lssa



5134

belinha mindiscula, chamada "tudinho", dificultarad a tarefa do 2d-
versaric, pnis é evidentemente mais fAcil acertar numa bola gran-
e qué numa b2ls neguena. Como em todas as situaghes analogas, de
ve gritar "tuda" para trocar de coco antes que o adverséirio se 4@
conta de sus intengan ¢ arite sen nada., Em momentaos come essc,juan

Ac eorre ¢ perige de que lhe acertem o ecceo, o jogador atacadoc a-

brir4 m8c, intensamente, das férmulas migicas, e pritard a suwa ex-
Dressan preferida nos ouvidos de cutro até que ele arremesse B
coeo eontra seuw “"tudimho”. Além 4o "tulinho", gue & tamhém de  wvi-
dro, pode-ée prapor tambén substituir o cocn por uma esfera de

chumbo, extrsidae de uma eangrenagem. de rolimd. Alguns menincs, o
rém, rejeitam a presenga 1a esfera e por isso os tudinhos sdc vali
5sos. E ndo somente hi %olinhas chamadas tudinhos, conforme vere-
acs ex saguiéap '

Dissemos acina que cada jogador casa um mesas ndme-
ro de bolinhas. Isso cecorre na maioria das vezes, juande césam as
tbelinhas comuns, Je c¢Or azul, amarela ou preta. As azuis, especial
mente as que possuen uma peguena risca hranca, sao chamadas “azuzi
nhas". Em geral, todas as bolas novas sho tambén dencminadas "frio

zinhas". Com o tempo de usc, todas clas vac descascands, ficando !

rugcsas, quebradi-as e feias, porque sem brilho. Essas bolas ve-
l1has sic chamadas "cascabulhc” ou "cascudo" e muitcs meninos ndo
aceitan jogar se o parceiro quer casa-las. 0 destinoc mais ccnunm

dng cascabulhos ¢ serem langadcs nas atiradeiras, junto com as pe~
Arinhas. '

Assim, como ha uma varisdade de bolinhas, a ;rimei*.
ra providéncia dos jogadores, antes de comegar a partida, ¢ fazer
uma avaliagao mutua das holinhas a serem disputadas. Aguele gue 7
possuli uma belinhalespecial encontra adversarios facilmente, pois
tcdos tentardo ganﬁar-lhe acuela bonlinha. As bolinhas mais “"finash
preciosas ¢ wais almejaﬂaé pelos menincs s3c as seguintes:

a) "z3io de gatco" {(clho de gato). B um tips de bulinha de lsuwga

. £ » - .
tada e¢olarida, algumas realnente belissimas, com varias faixas de

-k 4

' L . .
cores amarela, preta, vermelha, azul, etc. As "zuio de gato" S

”~
!

hoje verdadeiras raridades e minhas investigagdes até o nunments sy
cerem que deviam ser importadas, possivelmente da Franga ou dos
Paises Baixos, e essa importagdc deve ter acabade. Nido vejo, vpelo
menns, outfé forma de explicar ¢ seu Jdesapareciment~ do mercado, ja
qué as comuns continuagm sando fabricades. HA vinte anos,quends ain

da eirculavam nns jogos, um jogader tinha gue casar cince boles co
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MUNs POLr uma zoio de gato. E quem as possuia, s5 as casavae enm Jeses
pero, apos haver perdido todas as suas bolas mencs valiosas.

Também entre os méninos suigus, afirhme-Fiagét, vale
{gu_valia, popis suas observacoes foram realizadas ha mapis de quaren
ta ancs atrls) a rezra de bolinhas comuns e de amaicr valor: assin ,
dma bolinha de cornalima ("corna") ou de vidro fino ("agathe” cu

"eagsine™) vale oito bolinhas comuns {"marbre").

1) "earambola®™ - Uma bolinha de vidro tramsparente, na gual se va

- * . Lo rd
uns gomos de chr mais escura no centro da bolinha, Sao tamhen raras

3

re<

N

hoje em dia, ainda gue mencs que as zbio de gate. A carambola ¢
ce ser a mesma “"cassine® suiga. S3o ainda wmuitc conurs na Ingleater
ra, onde sac chamadas "agathe" e eram também usadas nos Paises Bai-
xcs ¢ no Surinmame, onde eram chamadas "kersepit" (semente de cere-

jal.

’ * - - ~ » \
¢) "1ocinha" {(loucinha). Bclinha de ¢or leitosc, fechado, as vezes

tambéam de vm verde c¢laro, peguena e de aspecto delicado. Sao reoras
iy

e

hoje em dia.

4) "gasolina" - meio transparente, recebe o nome pela cdr, que real

b - - [ 4 » »
mente se parece a da gasolina., Ainda & possivel cncontra-la em cir-

- ’ * B :

culagac, e & extremamente valiosa g

¢) "catarrinho" - Bolinha tramsparente, de cOr de agua ¢ com uwnas !
1indas manchas brancas no seu interior. Como a "zoio de gatoB e a

"}oeinha", era uma bolinha provavelmente importads e muito aprecia-

da pels sua baeleza.

L4 - » ] »
£) "café con leite"™ - Bolinha também nuitc valorizada, da gqual al-
zuns exenplares ainda circulam. De duas cores, separadas, a coOr ca-

, - . . - .
fé predominandrn  sobre uma faixa de branco leitcso.

. Cono se vé, a maioria das bolinhas usalas agora S23
bem mais simples: pretas, amarcelas, ou azuls, quase todes com o wes
mn padrac e eor, sem a variedade e a sufisticagdo de cores das da
antes. _

_Temos nagsadc ew revista até aqui a estruturs bdsica
Ao jogo da lua. Passemos a resenhar ainda um pouco mels essa enorame
quantidade de termos e expressies de regras usados pelos nenings ex
clusivamente para referir-se ao mundo das bolinkas., Quandic um joga-
dor erra bem de pertinhc (digamss, de um palmo de distincia pera me

nos), diz-se que ele "Bicou" a bola. Quenm joga mal sexnjpre & conside

F.-
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o+ " [) - -
rado um "pato". Ha jogaderes que procurap aproxXlmar subrepticiamen
te seu coco das bolinhas; esses sao chamades "mao de ganss>". Quan-
do se comsegue arrancar peln meaes uma bols da lua, diz-se que a
" 1vou" Ca . E - . tmaro A bo=
sailvoeu. A8SC 0 jogancr arrangue gxatamente © wWmesmo AuRero de o
linhas que casou, costuma gritar, contente: "tou com as minhag”
L ’ . N N
Quands um jogadcr para o seu coco mals perto do rise
¢ que o seu antecessor, 2iz logo, afirmando sua posigio de amando
frente a ele: "desse eu guerc'". Ho momentc de casar as bolas, - em
que a lua se enche de pés e halinhas deslocandc-se em vérias dirg
~ N A F' .’ . A . o
¢hes, o jogador sela o fatco de que ja casou as suas gritand:: as
. " - * . . 4 »
minhas estio ai". Para cair para © risco cu guande se esta mulito
* . - ~ - - L4 .
Aistante da Iua, pede-se "mdozinha® para jogar Je pe @ dar o impul
so pars diante no cocn COmM toda a mao. Se ¢ jogador esbarras nns
bolinhas da lua sew consagulr retiré-las eocm o coeo, diz-se simples
mente gque "mexeu. Se suceder sinda do eoco Ficar pegadc a uma bo-
lingha e o adversdric gritar "sem nada" primeiro, impedinde o joga=
] . 4 .
dar-de afasta-lo uom poucc  para que seja arremessade da forma acr-
mal (2 que lhe permitiria dar um tharado™ na bolinha e ccloear-se
para arrancar sutras), este devera eotids dar-lhe um "carriahs” oy
weapirote™, isto ¢, empurrara tanto o CoeO como 3 bolinhs com o a-

nular cu o indicadcr. Quando 0 adversario reeclama muito (nbvienon-
re

te guando pe

S

ic

e), o nutro diz que ele estéa "chorando™.

Do jogador que mdc jega bem e de repente ericou bela
de longa distincia, diz-se que foi uma “"cagada"™ sua, cu uma "feirjna
Aa”, ou um "feijans". "Cagada® agui, entac, contrariamente ac. sS=2u

uso popular por outras camadas da populagdoc em outxas regides. do

pais (designando tarefa aal feita ou deecisan uCSAStr*”a) sipnifica

um desempenho pousitivo extraordinario, produta da sorte. O jogador

eximic & chamado de "largc™ ou "aberto", no sentido de gue tem o

2nus grande. £ conum que facam um gcesta com a mao mostrondo 2 supos
ta abertura 1o adnus do bom jegador. E mais: se um jogadeor estd aum

Aia fe excepecinnal Jesempenho, seus adver arics ccmegam a perzun-

tar, num mixto de raiva e zombaria: "voce i

jet; ou nyoce deve ter Aormideo conm um jumente hoje, para estar taco
aberto'.

Para evitar intimidar adveérsarics que nac 08 ccnhe
cem ben, muitcs los grandes jogadores costuman dizer, meis disfarga
damente, gue acertam por "cagada", negande a unaturezs regular de
seu desempenho excepecional.

Ainda sobre essa questac de nomes, ¢ relevante res



016.

saltar gque os meninos $30 extrepmamente zelosos da terminclogia  le-—

) » - , - -
cal dc jogo e nenhum termo foranec, aladas gue saibam que e enprega
f £ -
1o nas eidades vizinhas cocmo gguivalents ac seuwn, . @ acexto. 4s

bolinhas, por exemplo, sdn chamedas genericamente de "helinhas"  ou

"hnlinhas Ae vidro"; termos como "birosca", ou "bole de pude” nan
fazen nenhum sentids no contexto lceal, apesar de conhecidos. Hao

1

vale , en suma, paxa eles, a idéia cosmopolita de "tradugdo"de cos-
tumes.

Ve jamos agora como esse conjunto assaz complexo da
regras e convengdes e esse¢ vocabulario especifico ¢ detalhalc sac
ativados na prética 4o jogc de belinhas., Conforme dito ants, © jogo
secorre principalmente pelas tardes, apHs a escola matinal ¢ ¢ -alnmo-
co. Definidos os -arceiros ou os jogadores independentes, tragados
a lua e o risco, separada a platéia de espectadores (composta acr -
malmente de moeninos pequenss que se acncoram as redor da lua) o jo-

gc comega ¢ na medida em que avamga o clima vai se tormande nzis

tensc ¢ sério. 0s clhares tornmam-se fixos, escrutinadrres ¢ lefemsi
vns; a postura 4o ecoxpo, rija ¢ altiva; a expressac da face, savera
¢ desconfiada, quase sempre Awsente: de sorrisc; todos ¢s sentidos

sao peostos em agao, captando cada detalbe do que fazen cg adversari

¢s e o8 eventuais parceiros, avaliando sem parar suas possibilida -
des de fazer uma bea jogada., Guardadaas as Jdevidas proporgfes (sac
meninos brasileiros, afinal de contas), sus postura geral aac Jdife-
re wmuito daguela pintads ponr Plieter Bruegel ez 1560, no seu famoso
quadro "Jogos infantis™, cmnde se pode ver um grupoe de sete -meninos
flanengos, todcs muitc sérios, jogando uma variante do jopo  Jo pa=
paol

Ccontudo, esse modelo de tensZo e comtrole nic conse -
zue se sustentar por usm longs periods de tempo, devide & idade juve
nil dos jogadores, gquase sempre traidcs pels impulss e a2 aasielade,

que s fazem arremessar & bolinha rapide demais, -u precipitadamen-

te, provocande errcs faceis, ou "damndo grana" aczs adversirics inad-

vertidamente., A cada erxc pessnal desse tipo seguem exclanagles e

arrependinentc, i.ustragao ¢ raiva. Essa tensan, nais cvidente na
face e ne olhar Jdos jogadores, é um ingrediente essencial d¢ jogo ,
esultands 4 ido dos vari 1 2 a0 50 in
resultando da uniao dos varios planos de/acao que sao invocadss 02
s 0

sua pratica. Detalhemos esses planos.,

Enquanto se¢ desenvolvem as sucessivas jogadas, la lua
sro risco, Jdeste pra lua, dos cocos as bolinhas, ha toda uma nrati-

ca de competighs verbal entre os jogadores, de natureza varias de

e

o
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autc~afirmagin, de defesa ¢ de agressio, dada através de interjei- -
¢des, gritos, discussdes, reclamaples, férpulas fixas e encanfameg
to, protegdo, interligdo, mando, etc. Tudc se passa come s2 cada jg
gador procurasse exprimir, ¢en palavras, Suaﬂsuperioridade_sobre 08
démais.lkegrésseaos, para compreender melhsr, a um datalhe da caida
pro risco. Um jopador cai orimeiro. Nem bem a bolimha Ao sepundc sz
iu de suas nios e jA comega ele a gritar para o primeiro, jactancig
so e amengador: "devalva o meu coco", querendo dizer: estou seguro

de que ja ericarei no seu cneo, @ ganhafei a partida, logo nao me
dareil nem sequer ac trabalho de caminhar ¢ risco. HA também uma ver
Jadcira guerra de £e@rvos, eXpressa em termcs de brincadéiras que fa
zem A unargen do jogo. Quando estdo mo risco e ja deciiiréﬂ a ordem
de mando, uns ficam cricando os cocos dos outros, simulando superig

nento de

L

ridade. Nestes cascs um costuma ameagar que exigira um paga
cincc bolas ncvas, caso alguém lhe quebre o cocc nessa brincadeira,
j4 que este esta sendo cricado fora do jogo.

Sobre o desempenho motor com as bolinhas, ha umes fai
xa bastante ampla de doamimio do jogo , desde os "patos" e neniuocs
peguenos fue erram a holinha a una listancia de 20 centimetrcs au

enss, até eximics jogadores, capazes de:acertar bLelinhos sistemati
camente a distfncias de dois e até trls metros de seus cocos. A su-
perioridade dos verdadeiramente "lar;os" se impZe de tal forma que,
mantendo-a como referdmcia, as rodas de jogo sac formadas visandn
em geral uma igualdade relativa de condigGes entre c¢s jogadores: os
meninos assiduos no jogo estudam e perscrutam coastantemente os de-
mais participentes, procurandc situar-se fremte a eles, para que
senpre mantenham uma boa chance de ganhar e cada vartida. hé, con-
tudo, partidas exclusivamente de "largos", geralmente realizadas en

meio de uma platéin atenta dz observadores. E nestas partidas nais

fortes, digamss, gue podemos considerar como a experiemcia do  Jogo
3 L3 - - » " b ’ L4 -

(para nac dizer o seu significado, ue certamente nas e- anico) po-
1 &3 ¥ <

Jde ser construida, assin, pela interrelagido entre os intercambics '

verbais, a invocagdo de regras e o desempenhe motor com as bolinhas,

Se tomamos o jogo come um tcrneio, conforme disscenos,

~ - . > . e
venos como o8 trés planos mencicrnadoes no paragrafo antericr vas  se
intensificando na medida em que 0s mais fracos vae sendc elimina -

- I

dos ¢ 80 vaoc ficando os largos. Hé'vrlnc pio, como € o nodels do jg

]

g0, tudo é absolutamente homesto, c¢om regras e.pacifics. Ha aedids,

potém, em que mais e mais bolinhas mudam de dono, vao-aumentando as

tentativas de malandragem, as reclamag¢des ¢ a desconfianga entre =s
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josadores. Ou seja, muito em contraste com a ligica cristalina fas regras, com
a ajuiescéncia as mesmas e ¢om a alta woralifade dos meninns suigos, tdc exalta-
des por Jean Pilaget, a pratice de um joae a valer em sua fase adiantade pode che
gar & ser hem acidentada. 0s menincs eomegam  a discordar dos procedimentos, re-
clamam jque o adversaric estd “chependo™ (usandc "mao de gcansn'; trata=se Je  usn
técnica muite sutil e difundids de girar & mAc em torne do dedo inferior, conse-
guindo aproxinar us cuco quase ul palme altiante), Jdiscutem sobre ques sritou pri

(2)

nadiu "tudo' cu o cue ndo Jeuw "nals", cte . Para evitar ~ perci

melrs, Se O gue | T 1eri
z> 45 adversaris "chegax", us jonador (especialmentz guands estd perdends su dig
putando um nimers muito alto de holinhas) chegn a narcar com um riseo no chie o
lugar dn coec do ~ponente., E & caida pars o risee, por exempls, vai se - turaends
cada vez wails controlada, pcis & chance Je uir hon jogader cresce comsideravelaen
te guando menda. Huma dessas caidas pode-se ouvir a expressioc “necgo com vaed"
dois adversérics pararan os seus coccs & une distAncis quasc idé@ntica do risen e

ur teles, rejeitamls o mando do nutro, De nue megmm cuidadesamenta a Aistfn-

cia dcs dois coens, para retirar toda e guelguer ddvida, As medidas usetas s36 a

£

mac, o5 dedes ¢ o 0é, formendo-se complexas coobinagtes ¢ contas nundrices

se chesar a uma Secissin finel., Essa pratica de conferir as distAncias & to

encontrads entre s menincs da Venezuela, com a diferenea de jue usam wn pauzi -
T

nho como melila (Hinuel Cardona 1956:86).

.

En jogos de muitas holimhas prde ochrrer tachém ue tips de oer

.

ceriz de malapdrazes: dois jogadores, geralmente de srande experidnciz e mrnlicie,
combinam secretamente daren prana disfarceda entre si, ganharem as partidzs e -
peis dividir 2s bolinhas ernquistadas. Alguns meninns n3o gAn aceitss juntos oo
mesne: jopo a valer quande os cutros -lesconfiam e sva parceria combinada. Enmoro-
sumc, podencs dizer ajui que quants mais disputads € o jogo, maior & o ndaero e
regras invoecadas e nais frequente se tormam as tentativas de desobedilneir s mes
mas. Dagui & s& wn pnes~ nera que afirmemeos o Abwvin que o joge é também una me
tifors Az scciedade dcs adultos.

Retornands agora 2 discussdn sobre as expresshes vaerbais, propn

nho dividi-lag en quatrs idicmas bAsicrs:

a) un idiomd *formado pelas expressSes de encantamento e magias (as
quais Soffiati Neto chama de sortilégids), tais como:. "vassa co-
(3)

risco 2 wnac  deixa risco"”, "bica-te benmtol, etc.. Tais exurcssizs

(2) £ esse lado da experifncia do joco nue sints que & pouco analisadc sor Diaget.
Mas  tem muiga razac em chamar a atengdc para a couplexidade de r2sras invoca-
das ¢n cada waa Jas variantes do jogo e crnc;rdn cowr ele (tomands por base o Jups
ipenenense da lua, muitc similar ao jogpo SUIQJ do quadrado} quands efirma que "es
$as regras, com suas superposigles e exce¢des, sian pelo mencs the complexes quan-
to as repras correntes de ortografia" (Piaget 1950:40), Isualmente ilustrative sg
ria comsiderar quac simples s30 as regras 4o futehnl, quando contrastadn eom - 5o
fisticads mundn ¢ repras das bolinhas, .

(37

Fodemos dizer que essas expressoes possuen o jue Haurice Sloch (1974) Jdencmi-
de forga de elocugZo su o gue S.J.Tambiah, Austin ¢ ocutros enfatizan como “no-
Jer performative” (Ver Tambiah, 1979).
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identifican enormemente » jogo 2 alnumas vezes sac usadas nelas a-
iultcs (principaleeate sdolcscentes e jovens s~lteircrs) como  ter-

mos Jde chacnta ea reunifes, brimcadeiras e farras. Por exenpls, un

‘rapaz se encontra nums situegds vulneravel anuma rofa de parc e un

nutro, para zoza-lo,srita repetidanmente no sew ~uvi‘e, an scw e
riso geral: “"bica-te hent> Haria Salabento!™ Azvi se reproiuz, con
- ) - - . , - - ~
forne discutirel adiante, a mesma dialética de autn-afirnagan ate

jego, jf amora tranaferida para a faixa etéria e de¢ experiéneia i-
mediatamente superisr, a saber, o inicis da vida sdulta. ¢ uss tar

di5> e invertidc, dessas expréssdées deve estar, primeiramente, rela

r
cionado eom o fate de2 gue sac curinsas ou mesmo cdmicas, senundn
a visdo dos mais velnos, Seu deslocamento, porén, de exXpressies
te poder para ternes de brincadairs pode indiear-nos tanhd Ccomo

alsuns adultos cheram a rejeitar ou a dessacralizar ac ugls fasae de

‘suas vidas cuan’c tomaram o jogo a séri

4 4 - - -
b} um ilioma coanstituilc e frases, palavras ou £O0rwulas gue Tofi-
nai, confirmam ou alteran as regras 1o jcocuc. Sac expressdes Gua

Piaget lensmina fe "ritos de interdigro” o le "consasragao™{(Piaget

1950:6) jue vac transmitindc significado instantdnes para o iogn
enquants jogo! guenm pede “marrsia” prigpeirs ton nais chance e

ericar o cocen Jdo advarsario, o jue leva o potenciel perledor a in-

vocar f£ormules mdiicas, ou & reclamar, ecte. Este idicaa axpressa,
en Gltima 2nalise, o poder explicitc de un jogador sobhre o cutro.,
Quer> sugerir agui (sem obviamente pretenier esuctar as cutres led
turas possiveis Ao juan enquants habilidade motora) cue, através
“a varbalizagAan das regras, esse idioma se presta & competicho nas
culina antre o8 jogadores: nessa hatalha verbal, cuen grits a8
cnnvangoes primeirn toms vantagen sobre o oponente. Jhviamante, &
competigido a nivel de destrzza manusl com as bolinhas se desenvol-
ve sinultanca acs intercimbios verlais.

»

. ] a . —~ ’ . ’ e
¢) um iticoma que, s lifereanga dcs anterinres, nac & constituiln ex
clusivanente Jde frases feitas e <ue simboliza Jdirstanente 2 luta

ela auto-afirmag¢ids presente no jogo. SAS eXpressces Jue visam si-

nultaneamente o autc-elogio 2 a depreciagds 1o adversari~, tais o

=]

nos "iev lva o wmeu eoco", "voecd & um pato™, "mulaerzinha", "vou ra
char o seu caco", "voecé & um choran®”, "desse eu qguero™, etc.

~

1) um idioma que dennmino da escatulohlcu, jue ngo se refers expli

citamente As regras 4o jozo e ¢omo tal mio & usado para interdighc
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mas gue co@enta atos 2 caracteristicas “Ans jogad-res., S3ac expres-
sdes cono "larzo™ 2 "aharto" (referinic ac anus), “cagsda®, "fei-

~

almente cuanic essas gse JAo em axcessn, sujperindo um anus ‘e

y (4

jRa" e "feijoala" (referindo-se também ds fungTes e excregdo,pri
c

= =

]
wmenstes e capacidades excepcicnals 0 que mails ne chama a aten
¢ic nessas expressies & que estAc na boea de neninns yue avrnaluen-
te nac usan nuitos terncs obhseanns ou chulcos., Vale dizer gue esta
linguagen & diretamente proiditivs para as neninzs. Além “isto,std
nesmc os aduitos:de Ipanena restringem axtrenmamento ¢ use deizermusescnatnlé_
icas e 7e »nbhscenidades em geral”, especislmente 2 nengro explici-
ta dos nenitais 2 dos Srghocs de excregac. Palavrles usains ao coti
diano em outras revices do pais, como Rio de Jameirc, Salvador, Rg
cusse que inteiramentsz 4o catidiano e confinz-

T
T

cife, sao excluiics

dos a situagles e brigas ou de aberta asressividade familisr., Sug
rl - £y : . .. 4

tendr Tue e guase guz exclusivaneate no eosntexta do jono de Laoli-

nhas ¢ Tas hrigas que tais expressﬁes, DU seus equivalenteseﬂ s8cn

tologia, sAn usadas pelos meninng. Sua pratica podle ton
precndida ¢omo uma aprendizagem 1o comportanento mais secrsto los
homens, que proferiras esse tins de termos exclusivamente as  coa-
texts de brigas, de bordéis ~u de piadas obscenas (zeralmemts, cca
textos que sazeepan a ﬁresenga ferminina). £ ainda mais siznificati
vo gque o menino cmnééé a weﬁét}ar no munlce de piadas obscenes jus-
tasente na época da puberdade, quande ja pode haver se tormalc um

2

experimentadc josador 32 bolinhas.

Olhando an mesmo tempPc a competigan de habilidade motora e
os idiomas verbais (principalmente os deseritos em b)) e e), pode

no8 tentar uma interpretagsao possivel para o simbolisnmo do jou

LAl

-

Tal ccmo o vejo, trata-se de um jozo de dominic, Ze um mening tep

(4) . .. .
S:b re o ternc "crzca?, Soffiati Bets o recistra ¢nomt nope gue Jdesima o
jogo, propriamente, s Aress catarinenses Jde colonizaghc alemd e sujera g

tqlvgz Sujﬂ um aportuguesanente Ao aluq 0 Klicker-bola, Poderiamcs aﬁa;far
sua hipitese an casc de Ipanema, municipic vizimho do gspirite Samtc, o~nte
tambénm houve colonizag®o alemd e, quen sabe, “nde - termo tambds existiu ~u
existe Aur,_l:l.W r“blstru apenas o verbo quicar (arremessar uma bola coatrs a
autre) e nac mencicna o substantive corresponda,  Contuls, tanto CBndil-
Fizucireds cono ¢ Lello Universal ac crica cois sends ui termo chuls  oar
vulva., Como a origem portusuess da palavra & tao pr:vavul como & alend,seria
interessante 2sclarecer a guestdo, pols ums das arigems o converteria e
nais ua terno do idioma ascatnligieco do jogo.
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tands subjuvar o sutro e jA estd relacionads ecm o complexn simbdli
¢o maior “a dominacac e un homen adults con relag®o a outro senbro
da mesma conunidade, ?rimeiro, recsrdencs que as meninas estiac bHasi
camgnte execluidas 2o jozo. Logo, espera-se uma atitud s defemsiva e
dura por parta ic jocador @ o indicador asis iaportante dessa ypre-
servagao de sua uutonﬁm1a é o .cuidadeo eom o coco, gue eu definiria
cowo simholo chav ., ou doninante da nasculinidade juvenil, tal cono

b

é conceituanda nos pardnctros tradicionais das cidades

K

o imterior
de HMinas. Em poucas palavras, o models de homenm masculinc em Inane-
» : . ’
aa ¢ aguele gue toma as decisbSes sobra sua pripria vida e da dague-
les qgue :lele Jdependen.; manecia scmas maiores de dinheirc, nue szus
. r ' ~ i !
Adependentes deter a informagac & o controle sobre guantoe, cono ¢!
Lo " L3 [d
guando gastar; nac acelta ser engzanado gratuitanente 2 @ capaz de
a ; s i ¢, s ~
defendér-se, seja con argumentos ouw ja com a forga fasica; nac admi
te eomportamentn sexual passivo; v2 a nulher coms um ser essencial-

ente distinto de si mesmo, doméstien, ~hediento e passive; & leal

¢ solilarin com ns anizos e companhgiros; & capaz de sustentar a pa
- - # + * -
lavra; esté sempre lisposts a fazer unm bon nepocio, as custas, in-

clusive, se necessaric, de unm incautc ou desavisadso, desde que este

n¥c entrc na categoria de amige cuw pareate. For tras de tude isso

i

Y=

. 0 ’ . - L . * ] .
gsta a 1deia, certamente jenexalizavel & praticameante tods o 8

p:l.l'

e muito alén dele, tanto ar agpag¢o econo nn tenpo, de jue masculino

; D . , . . £5)
2 aguele que nas se nostra passivo, gue € o senhsr de s8i. :
N ' ) L ]
Voltando as Holinhas, podemos ver cors varios componentes deg
te models de masculinidade estaocpredentes nas atividades 50 jouco,

A guestd~ financeira, por cxe mpl“' sem guRTer entrezar-se intairas -

K

mente a uma visid. funciomaligta, & .relevante " - congiderar jue

‘

2le ensina °5 meninos a exercitarem & atividade finamceira (ativi-lade

masculina). Enquento mac tém o direitn de andar 11vrem_nt com Adl-

(5) cha-se a 1qter sretagas e Michel Foucault da atitule prena: "pore os nrg
zos, & a oposigdo entre at1v1ﬂarc e passividade que & cssencial e mares tanto
n dominio dos cvf‘ﬁnrtaﬂentf‘s sexuals como o Jas atltu\-es morais; ve-se, entsl,
por que un homem pode preferir os amores masculinos sem quo ming u’n sonhe ol
susrulta—lo dea fualnxlzna e, desde gue ele seja ative aa relagao sexual ¢ ati
vo no dominic de’ si™ (Foucault 1984:79). :
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nheiro, devide 3 sua idade juvenil, devenm administrar suas bolinhas
3 imagem e sémeihaﬁﬁa de come os adultos administram suas finzngas.
Operaghes do tipo finsnceiro sBo feitas para resolver questfes tais-
como: quantas belinhas casar e cada partida; como resguardar as bg
linhas de maior valor; em gue roda de jogo entrar; se 85 lha restea
5 CoCo, arriscar ou nac o jogo da pada na tentativa Je uma recupera
¢do, ete. Além Adisso, ha a pratica, bastante difundida, da venda de
belinhas. Jogadores que perderam tudo, ou gue guerem evitar o vexa-
mosos jogo da pada., compram wais bolinhas diretamente do adversario,
evitando interromper o joge em busca de uma loja onde adquiri-las .
E ha up momento, para os jopaderes inveterados, em que a bolinha de
qualidade se torne o objets de maior valor existente e a visac de
unma linda e perfeita "gasolina”™ cu "zdio de gatc® pode lhes desper
tar uma cobiga e um desejo de posse perfeitamente ansdlogc ao de um
adulto, diante de um objeto que julga excepcicnalmente valinsz para
#i (um carro, um mdvel, uma bebida, uaa roupa, um livro, um disco ,
.etc). E ¢ ainda uma coinciddncia mais que significativa o fate de-

les guardarem as bolinhas ganhas num "pé de meia™ ¢ ganharea “gcrana®

A¢ aﬂversério!{6)

Outrs planc igualmente importante 4o jogo é ¢ seu universo vag
bal. Dos jogos infantis praticados na cidade, o das bolinhas & o qua conta con &
terminclogia pripria meis complexaa e com o mainr admerc de regras, formalizAveis
verbalmente. Deste modo, sua pritica, que demanda uma verbalizagac articulada e
intensa, intrcduz o menino ne sprendizado do idioma argumentativo, do universa
Aialégico, que serd unicamente ampliadn na fase adulta, quande a defesa ¢ a afir-
magao verbais ser~lhe-ic de extrema necessidade, seja no mundo dos negdeics, e
pelitica, das rodss de conversa, das discussdes ¢ enfrentamentos. No contexto  a
que nos referimos, n Dom exercicio da palavra é ainda um atributo essencial e nar
cadamente nasculino,

Tomenos agora ¢ lado sexual do modelo de masculirnidade. Pode-se
considerar, por exempls, a estratégia de evitagdc de "lar grana" (lembremos o
cuidado de sempre deixar o coco individual longe da mira do coeo do oponente) ¢o-
(7

4 - - - L * "
mo um correlato analdgico da resisténcia ac comportamento homossexual passivo

Observo pelo menos wm coincidéncia significativa entre as Jduas coisas, pois ¢ auge da ati~

(6

)&mnﬂo,na:pmmmﬂﬁtnms&mmm manm)lﬁ&htnunﬂﬂﬂﬂﬂhs&a&rusm:un.Nwm'n&nr“ua
amize mestrou para wm grupe Je menines ums dizia de olhos de gato antigas de sua colet;aJ, todas (dig -
tintas umas das cutras e absolutemente intactas. Pude presenciar como ficarom extas:a Jante Ja e

leza das uolmhas A& (ou Junto) do desejo de posse, sentiram cortamente & eagan qua se tan dioote

de wm ideal estéties,

Y Enccntro wm certa dificuldade em conciliar o uso df)s termos "large" e Yelerto”, tel come Jefini-
mwamUxxxmame,pna134mﬂ:a32kaywmlmrh~ﬁmhﬂah,cme,anxecwuasc&xmnhmm,sah Jde-
&mkm1ﬁ.&m:aﬁmﬂxfmeJmmmmﬁea$nkamm(mmmumjamuuwdem&mﬂuu&ﬁeeqramu w0
oz possua ¢ anus mior que o do jogador de quem perha? A questm ndo é ac::iental, pois trata-se de
wm inversic dos conceitos estsbelecidos: "largs" daria a2 impressac, segxmrlo a Ygica da Jefm:l.(;&,
Ao “"mslherzinha®, por examplo, precissmente de wm pessca . mais vulnerdwel 2os ataques de afirmacio
do adversério,
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vidade de jogar c-rresponte também com a época em jue alguns meninos
d¢ 10, 11 ancs, s35 assedicdns sexualmente (e hi os que sBo eofetiva-
mente seduzidos) -or outros um pouco mais velhos (de 13, 14 anos).Ou
seja, en um planc (e ha muitos, repito), o jozo é uma batalha nor ay
to~afirmagdn, druminagdc e autonomia ¢ uma defesa contra o risco de
ser dominado e subjugade, seja téenica, ecoﬁamice ¢cu ngiecoclozicanens
te. £ necessirio prudéneia, por exemplo, ma colocegic do cucs, nad
ﬁe_vaz em yuande a situagao exice tentar cricar usa hols distaente on
1ifieil, o gue leva o jopador a 2Xpor-s¢ e arriscar a ser vencids g

Uilgy

Cr

r L] - r -

1o adversaric., Quando um jopgador percebe que o adversarios lhe
- L -

grana®, diz logo, euwfirien, endquanto se prepara para arremessar  seu

coceo contra o do outro: "vou - -rachar o seu coco"! Tal é & Datalha pe-

la dominagadc e contra o riseo de ser domimado, Hesta conceypcdn minedi
ra de formagac do glnero masculiac, lcis fatores podem dificvltar (a

nivel ideolfgico, basicamente) o processo de didentificagas J: meninc
coi ¢ homer adulto: a falta de autonomia ou e potencial de dominic

de sna situagac perante os ~utros (espera-se gue todn howem coantrole
@ seja deno le sva: situagac) e o comportamento howossexual passivo,
jque supostamente debilita a wasculinidade desejada.(a) Ho clins de
ccmpetigac eatre weminas, ter relagles homcssexuais, assumindo um pa
vel ativo, pode taabénm sor (comsiderado como una afirnagac ¢e nasculi-
nidade.

# - .

Alnda neste contexts de dominagac € Util mencinnar uma prati-
ca chamada Jde "ra ", "rapag¢ic" ou "catagﬁo-@e bolinhas™, Qccrre mul
tas vezes que, guando todos cos memines foram para o risco. (depois
que “cairaa"), us cutro garsto = ou jeozgador ou espgetador, ou nais
de um manccmunados~ apanha rapidapente as bolinhas Za lua e foue eon
¢las, acabando com o jogo. Cria-se, ai, um panicc, todos desriennds
mente proeuranie agarrar gquantszs bolinbas consigas 2 ¢ joon  ternina
emn completo caos, deixando os menincs frustradissiwmos., 0 temur dzssa

situagac & t3o grande que basta as vezes uvm falsc alarme BOT parte

(8 OQutrc fats extronmamente significative, seiundo me Jdisseran jogalores 3 ax-
jozaderes, & gue o8 nmenincs “mulherzinhas" (agueles da cowportaments abertanen
te afeminados) geralmente ndc sabem serurar beam o coce ¢ jogso-ns de uma foroa
dessjeitala e sen firmeza: nem alcangan a postura correta com o pdlexzar nen in-
primen forga® bolinha. Alda dissc, nunce conseguem agsimilar bem as reyras Ao
jogn. Enfim, s£o "patos" e josam realmente “como meninas", JA ajuela mening
que compraende o jogo © & capaz de adquirir un desempenh: equivelente 2o los
meninos & chanada de "macho-fdmea", termc que define em peral a mulher conside
rada masculina, social ou sexualmenta.
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de algum mal intencionads - "estdn catando as bolinbhas!" - para que

as c¢onvengoes do jono se desmoronaem por complets. Esta pratica mos-
tra como muitas vezes o Jdesejo de afirmagao ¢ posse, (primcipalmen-

te por parte dos oninos e mals idade ¢ue sac 08 queé meis se atrg
vea),necessita ser concrotizado, ainds gue pela forga,2 deslezallade

e o Cascontrole e acabe por destruir, temporarismente,o JogC.

Sugirso ger nossivel ver o jogo como um eanfrentaments entre

"nomens cm formagao® e ‘uma dramatizagac amtecipada des papéis (U@
deveradao Jdesempenkiar mais tarde, ac tornarcu-se adolescentes {Gus &

justamente Juande abandomanm o jogo). & provével que <8 ajulie a se
orepararew psicologicamente para a masculinidade, Conm o adwvents  da
puterdade comegam a desecobrif as meninas ¢ dar o8 primeirns pAssos
na dire¢ds de vidn heterossexual e é justamente ai, quandc gse intep

e

sifica a competigds entre os meninos, causada tantoe pels desajn e
ecstabelecer relaglas privilejpiadas com menbros Ao sexd oposts, coan
por outras situagfes de afirmagzo de sua autsaomia, que prles valer
se da experienciz adguirida eom o jogo de bolinhas.(g)Resuﬁiﬁdﬂ, $g
ria ent2s possivel compreender o joze eome um primeiro idiona de
maseulinidade, hasicanmente de osrigen pré-pibere, - gusl, juntanente
com cutros idiomas simbfiliccs desss fase, ccolocaria o meninc,a par-
tir dcs sete anng, a caninhc d¢ tormar-sc um homen adelts, sepuindo
os padrdes de masculinidade da cultura local, Hessa fasz, <ue pode-
ria ser chamada .le intermsediiris, entre a crianga e 8 ants ¢ o
adlolescenta, o "ereo¥, aguela boliaha pessnal 2 definidora fa iden-

Y

tidate @ ido poder e jogedsr, torma-se unm objeto dmportants para o

(9 Az lvagzo deste periodeo, o alolescente incorpure 2 atitule sexg
al ativa ¢ dominadora (seja com uz meains ouw eon upa neanina) « oa-
firma a sua masculinidade (que ns fase adultas szrd guase gue axclu
sivamente hetercssexual). Paralelamente, constr’i a afiruaghs o
lesenpenhc sucial na esfera piblica, que depende de¢ssa expressasc
sexual ativa, Por outro lalo, gusndo essa mesma scxualidade sti
nado se manifesta, 2 masculinidade soeial & negada e afi passs A
definido comn homossexual (& versZs adulta Jo "mulherzinha").f pre
ciso ressaltar que estanos restringinde essa discussic da hennsse-
xualidade ao intericr de Minas. Em outras regiBes do pails e srinei
palmente arcs grandes centros urbanocs, o comportanentc homessezual
poide nds comprometer o bom Jdesempenhs na esfera pliblica ¢ & possi-
vel observar a cenvivéncia da feminilidale sexual conm 2 nasculini-
dade social num wmesms homem. £ o caso, por exemplo, de virios nais
de=-santc 1o Recife ¢ Jde outras capitais brasileiras: s%s intsira -
wmente senhores de sua situagac e Jdoninantes socialpente e ao nesan
teape poden ser profundangnte afeminados; tal situagzs, pel: mencs
até o noment:s, 1nexiste em Ipanema.




«25,

@eninc 2 pole ser vista (seo que tenhamns de forgar a realidade ¢b

]

P S . LA, |
SGI’V@.L;.’:‘.‘.), como uvm sinhols dn processc de wasc

£
=t
™

nidade. Poder-se -
ia sugerir, alénm disse, gue hA upa uniZo, a um plans, entre o coes
e ¢ verbo: demina-se a palavra, a arma arsumentative, no aesmo_teﬁ.
pe que oicoep,d bolinha da autr-defesa ¢ da d-minagdar. E se se qui

ser cair aa facil tentagi: Je psicanalizar o jogo, pade-se propor

4]

uma equivaléncia sinb’lica entre o coen e o fals 4r mening, com 0
que converteremos ¢ inoceente jogo de bolinhes numa competigan fA1i
cal

, I3 L] - -
Até agui vail minha sugestidc LAsica pars uma possivel leitu-

4 : h 2 - 4 ..' -
ra antropolcegica do jogo., Valerin & pena, aléen dissn, ecntrasti~1p

&

com o ritual de corcags - de Neossa Seahnra, tanhém praticad: em Ipa
nema ¢ em tode o interisr mineirs. Conforue ¢ excelente estuls  de
Alice In@s de Oliveira e Silva (1985), a cnroagdn pode ser enten

Aa comn uma via de identificagas das moninas com un sinbole A2 fo-
minilidada, nc cas s, a Virgem Maria, Huito sucintamente, a c¢-roa-
¢3¢ ermnsigte, primeiro, em um cortejo e wmeninas vastilas e anjio
jue chegan a igreja 4a cidala, enm fila Aupls, levarndn uns corsa e
raluas. Freate ao altar da Virgem arma-se unm palangue ¢om fuas cs-
ca’as; para o alte sohem as trés meniars gue naguels azite oferts

A

rao respectivamente a coroa ¢ as palmas a Virgem. Os “emnis "anji-
nhos" ficam em torns das "coroadeiras",. mos ! 5

‘egraus Jdag sscanl
ofertam pétalas Je flores. Fimda & cerimfnia, ha uns Sistri

ie brindes (balas e loces) para os presentes, dalos pelas mies da-
juelas Jue corcaras. Essa cerinmdnia sc rejpete todas as n ites  Ju-
rante < nés e mai:n.

Apesar “as diferengas “hvias, ha um p-nts mo gual o8 “2is ri
tuais se equivalem: m> Ja construgac “a sexualidade. Afirmei haver
vists no joge das bulinhas um idicma de formagac da sexualilade unasg
culina; ja Alice Cliveira e Silva afirma gue a coroagas "refsrgara
e forwa mais visivel atributos idesldgicos ds sapel femimisno  que
serac tidons comec universais: pureza vista e simnonime de una se-
xualidade femininn monosgamicamente exercidta, apenas deantro i cessg
mento, Dessa forr ., a Corcagan poderis ser vista coms a ritualiza-

¢ao dn controle da sexualidade feminina® (Silva, 1985:34). As ‘u=ns

tradig¢des se equivalenm, até mesmo porgue a faixa de idade pars  as

ieninas corcarem £ a mesma para quando o8 meninns jogaw holinhas

i
F_j
ﬁ'\
o
b
w3
s}

de vidro: dos nove acs treze ancs. Ac atingir essa idale
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"parde a2 graga', o jue warea o linite de sua participag3c nas enr:
agaes. Silva interprata essa expressac coms significando, primeire,
ag mudangas na forma 40 corpo, eom o alvendo da puberdade; en sazun

"rorda fda ino-

[
{U

dn luger, é tambdém um sinal de amadurecimento, ou
c@neia”, e “eoincide com a fase en que as neninas cowmegam a tar oS
priceiros namoradinhos” (iden:34). Assin, o jogo trausmite zos meni
nss a simtilica a lute pels afirmagdo a sexvalilade ativa fronte
o8 enlegas, -enjquants a Coroagas celebra a sexualidate feminina, Tas
siva 2 contralads 2 aates jue esta sexualidade ecancce a ser sxerel-

tada, a menina deve renuncler a Corcagac.

H2 un ~utro aspects, pordm, no qual as duas tradiglies se uyL

Ly
én, Silva v8 » Coroaglo e2mo um ritusl gue marea a passacsen da wend
3!

a=znga “da esfera do grupo faniliar para 2 do srune social do rafe

réneia de sus familiav(idem:26). Hasses terncs, ve o Corosgan eonms
= wanipulagdc d2 signos de status social o mesws cons un iciome  Ze

[ N

- - ] . s’ - - + * a < .
scrainimagac social, de que a hierarquis socisl na cidade 4o inte-

"
12D

cr le Hinas, oande ¢ estuds foi feito, & refletics =no traje Jas og
ninas (os "anjinhos™) ¢ na forms de participagfic das nenincs no ri-

. - * . Lt
tual (quem eoros a Virgem, guen g4 accnpanha, ete). EBa cpusighs

)

2ssa tradigdc femimina, enteandn o Jogo de bolimhas nac esnn wa ritu
sl onde se¢ hierarquizan status snciais distintcs, mes onde se enfn

tizan primarianente, para todos os participantes, a identi ficaghs con

o

fad - #» » - - L
enerc masculing, tal como egse & definids na reglac., M2 Corcagrno
a briga ¢ lada fora do ritual, pelas familias, 2e distintes aiv

grciais e econdniers, cadn uma procurandc afirusr-se na snciedada !

* - - .
local através de suns filhas, futuras esoposas. O ritual crorrianen-
te 4its nAc expressa . 9-nhuna rivalidade explicita entre as nanin

I

e acompanhante e de guem tewm o privilé:iﬁ naior Je coroar: Guon

NGy

- . - . {.]-CB A e ) - K
gue > nen 2o neden, glec conptraric, choperad, revazanio=-se oo nLape ;1
e

roa Doje serve de “anjiaho" anmanhi, acompanhanis a procigsan ia eo-

rzagao 4a eolega, que havia socrvide de "apjinho® lerantz sua coroa-
Gao.

{10)..~ . ~ : .
Hao querencs dizer, contudo, que ni- hija comportamento etitiv: catro ag

peninas,. Devs a Bernadete Gressi dos Samtos, §or exenpls, a 5¢servag§ﬂ G2 e

uesine 1o tradicional joro de casinha, s menine § competer: pa hore de Jdecidir guoen

L4 L] - s
representara os diferentes papeéis - de pai, nhe, anmpregada, filnos, cozinhairs ,
r ﬂv L4 -
ate. 0 qua deve ser ressaltado & que n3o ha, nas hrincadeiras das meninas, a drg

natizagﬁu da compe tlgaﬁ (eomo occorre, por exemple, no jogo das Lolinhas) vue cul
mina com a definigac de perdedores ¢ ganﬁadorus.
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Com as bolinhas sucede exatamente o contraric. 0 conflito &
expresso entre os jogadcores (homens em formagac), todos visando ad
quirir a experi i3ncia %z masculinidale social (além ié unidoss pelo
prazer ¢ jogar, obviamente), gue &, em ultima instdncia, 3 mesna
para tslos, in%epanﬂentemente las diferengas de hierargnia social
e de origem fawmiliar. | |

.

Sou tentado a lembrar agui a Jdistingd3o feitas por Lévi-Strauss

*

entre o jogo e o ritual, tao adequada sel mostra para ¢ caso que

G

- .

Aiscutimos., Conforme argumenta no Pensgamento Selvapgem, o jouo

o3}

» . .

disjuntive, pois "resulta na criagdo de ume visdzc diferemcial en-
tre jogadores individueis ou equipes, que nada designava, previa

mente, cconc desiguais., Todavia, nc fim da partida, distinguir-se -

o~
(¥

an en ganhadores e perdedores" (L. StrauSs, 1976:54). Venos  aq
una radiografia do gue ocecorre com o jogo de balianhas: a . simetria
oré~ordenada e a assimetria engendrada. Quanto a CofoagZo, o mos-
tre do estruturalismo Airia: "de forma simétrica 2 imversa, o ritu

* + + + - - + — : » -
al @ conjuntivo, pois institui uma uwniao |}oﬁe dizer-se agui upa '

camunhﬁé] ouv ea todo ecasc, uma relagzc crginica, entre ‘iois mru-
. . P . . .
PuS... que eram dissociados ne inicio” (idem). Ou seja, os dois

a N Vg . . . -
grupcs formadoes por guaisguer duas familias dissociadas por Jdife -

» > L
rengas <e status relacicnanm-se atraveés da ¢oroagac,

¥ms outra forma J¢ compreender essaa 0p0gigan entre o joan de
bolinhas e a c¢onroagdc Aa Virgem, expressa [orém en termos nais absg
tratos, seria relaciond-la con a diferenga entré a aquisigdo ©3a
mesculinidade ¢ da feminilidade. Segunio o arg uments, j2 elassico,

A

2e Wancy Chodorow (1974), a identidale e génoro feminino

(D

npreen
Zida de foruma imeliata pela menina ma vida “iaria, pela gimples i~

p

dentificagac afetiva com & m3e,, de guen ela apremie ¢ payel Jde my
lther - mae e esposa. Lm osutras palavras, a feminili“ade lhc & atri
buida, como um dato de nasciments, resultade de uma sceialiZegdce *
direta. JA a identidade do yénerc masculine tem gue ser adguirida

(cu conguistada) pelc menino por um processo feralmente nuito mais

"

complexc. Conforme a sintese das idéias de Chodorow feita por. Hi-
chelle Rosalde, "o status de uma mulher surge naturalmente™(c mes-
B em sociedades que praticam iniciagds feminina essns cerimfpins

sarecem ser mais celebragio de desenvolvimentos naturais biollpi -
es8, que uma "prova™ de feninilidade ou um desafic acs lagos esta-

belecidos anteriormente), as passc gue "tornar-se um homen" &  upa



.28,

procza" (Rosallo, 1974:26). A nasculinicdade, assin, & interpretada
pelas tedricas da comstrugldo dos géneros comd uma questids problemi
tiea para o menino: "enquanto sua irm3d esta apréniando a Yser unma
mac", ele & mais propemso a sentir-se inguieto, em busca e auto-
afirmagao, e busca 2los horizontais com seus rares masculincs”™ (4
dem:25),

Devido zsgsas Jdiferengas, gualquer menina, pelc simples foto
de ser nulher, pode se identificar. com s Virpem e coroé-la: nic nrg
cisa competir eom as outras para afirmar sua feminiliidade, Dai
que o gue se busca na corocagdo & marcar diferencas de status en-
tre mulheres, todas com a mesma identidade de génerc definita, so
bretuds para eanfatizar suas Jdistintas possibilidades comn futuras
esposas. Ji a mesculinidade tem que ser aprendida e conquistala a

£}
i
3

través de varias provas ¢ lutas, tantc reais conc simbélicas (e

culturalsente anbas séo idénticas). E & essa tensio na aguisigdo

do

dc gémers masculino que possibilita compreender a necassidsade

[} - - L] - - . £
Joso competitivo entre "candidatos a komen". 0 joso de bolinhas &

ca-se una presengs menos marcante de jogos de competigans entr

meninas. Além dissc, essa diferengz entee o8 dois zénercs pode f£i

car mais clara se penssmos gque uma menina, se quiser, pode aceder

b - - - - -

a masculinidade Jde seus colegas menians, desenvolveando a destreza
N 4 - . -~ L4 » I . I .

especifica @ a auto-afirmagdo necessaria e tambén jogar “olinhas-

Id .
e ha sempre algumas que comeretamente o fazem. Nenhum meaiunc, po-

~
(419

réa, ainla que o gueira, poderd corocar a Virgem, pelo fato, N

i

discutido, de que 2 feminilidade n3o se adouirs a posteriori, was

A

¢

¢ atribuida, de inicio, 2 menina.
Finalmente, ¢ que razssalta crmo o carater profundanenta hump
nizadcer do joge de bolinhas & que, por ser uma arens simbilica de

afirmagao juvenil pela masculinidade, pode ser fonte da wuitas

’
)

frustragces & derrstas reais. Ainda aais, 2 rivel purapentes sind

lico, cferece una antevisdo dc futuras Jdificu dades para o

er formagds (o gual, com a puberdada, enfrentard uma luta
nais acirrada po e~nvivic com seus oares). H#o entento, apesar 4is
sz tudo, € praticade con gnorme  gosto pelos meninos, a ponts  le
tornar-se para nuitcs deles, un verdadeiro vici~. Tem-s agui jusg-~

tasente um belc emsn da cultura, através 4o ritual, tormsr o =bhri

I

>

satéiric desejavel: o dificil ¢ tortucs: canminhe para a nasculini-

lade adulta pode ser percrrride, zcima &z todes as aanpdsties, lu-

[
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tas e tentativas falhas jue acarreta, com ¢ méxino jrazer @ espirite

esportive.

Denois Ge tudo, insistancs, nzo se pretende sjuiredu-
2ir os inGmerass Jdiuens®es £c joro-de bolinhas & mere aguisigic da
masculinidade. Embora sceitemss gue ESS&;afiEDaQEO nasculins sejz ex
oerimentada nc contexto das partidas, ha-umaz relagZo nais intios e

pesscal 4o garoto com as bolinhas, cue certamente afetar2 2 constru

- . ’ - I
¢hc do seu mundc emocional, toecado pela priépria beleza Jos esfer

P

cosB

- . . Do - .o
¢ colerid-s -~bijet-s de vidrs e louga. Assim, SULRILIDSS, enguant: A

[
=]

un joge de bolinhas, up foen da crnstrugan da relagas 4u merinc ¢

r

~s seus pares, hé também a bolinha cons up bringuedo, depdsito <

1]
<
[}

~

1~r ¢ carga afetive, luger privilegiadc onde ¢ espirito aprendz &

My
o

ria inerte. Piaget guer convemcer-nos de jue o "fato de

172

cunder o nat
que ¢ nenino nte prager em complicar as coisas 3 vontade. | através

do 3’”;1 prova sue o que rcealmente lhe interessa s&o as regras em si

mesmas" (id:41). Has os menin~s nioc cstds sd a procura de regras ebs

tretas; estac também fascinados pelas boiinhas, belas 2 vista e agra

céveis ac tatc, perfeitamente adaptadas ags manuseir , emocionantes

“g por sl mesmas. Walter Benjamin, ac resenhar a tecria fe"Karl Gross

(e sus cléssica cbra Spiele der Henschen, Se 1899), sugeriuv gque ele

teverie imvestizar a Yenigmatice dualidale entre Sestic e arco, piac

e ficira, tnlz e taco" e "investigar enfim o magnetismc que se esta-
. . ) ™ . sy .

velece entre as Juas partes” (Benjamin 1984:74). Rac seria validos e

importante investigar, iguslmente, © magnetisno criadc entre & boli-

nha ¢ o nolezar? £ por essa relacic enigmatica quo aprendemcs, na in

fanecia, & amar o jo e, através dele, cﬁnstruxr una tragetnrla nara
¢ nossc prépric cresc1mentn.c .rroborands egsa dimensas sutil & gcue

nos referimns, Benjamin imagina o seguinte desenvolvimente Ja meturi

dade humanz: "antes de penetrarmes, pelo arrebatamente dc¢ amar, & &
xisténcis e ¢ ritmos freguentemente hostil e ndc meis vulperavel le
un ser estranho, @ k“sszvel que ja tenhamos vivencialo esssa gxverién
cia Aesde muitc cedc, através 20§ ritmos primorilais Gue s manifes~

tam nasses jogos com objetas ipenimadtcs nas formas meis simples. Ou

melhor, ¢ cxatamente através desses ritmos gue nos tornamcs senblires

je nis mesmos™ (134:74).

Para a maicris das pesscas e8s52 afeigac antige pelo 1L

co infantil permanece na fase a3ulta unicamente coms pura superagan @
- - L - - - I3 L -

sesimilacar~ complet~ Je uBa €Laops €U gnitiva, intelectuzl e ludica de

.
~

seu crescimento: 2h, o j¢ Ac bulinhas, lembreo-me de te-lo jrpadc,

ha muitos anos, oas j& me esquect de tudo... Para alguns, porem (cuo
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£2i ¢ casn, por exempls, de Walter Banjsmin an Jdescrever minucissa-
mente a cultura de su=s infincis em Berlim 2m torno Je 1900), a mens
ris viva Jesss experigncia formativa pode rezressar através 4o gen-
timents mostalpgice que, unindc un subjetiveoTestadc de infincia™ com
a ochsarvag?o empirica e racicnal, “esperta a intuigdc analitica = =
filesifica. E & iﬁcorrigivelmente prépric de amalistas o filéscfes

injuirir scbre esse moments magico em fQue passaram, sem gue dessem

canta, e absortos jogadores ¢de holinhas & pretensos senhores de si.
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